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Federacion De Basquet De Entre Rios
Desde 1929'anto Al Basquet Entrerriano

{

REGLAMENTO
STREAMING

2023

Transmisiones en vivo y subida a la plataforma

Ver articulos 42 y 52 del reglamento de la Liga
Provincial de Mayores y el 54 de las
Formativas



Observaciones generales

La Federacién de Basquet de Entre Rios (FBER) dispone para todas las competencias de
una plataforma de videos que permite la transmision en vivo de los encuentros de
cada uno de los certdmenes federativos en condicion de local, bajo la reglamentacién y
las disposiciones impuestas por la entidad madre del basquet de la provincia plasmada
en este reglamento

Como indica el Reglamento de la competencia federativa respecto de los DERECHOS
DE TRANSMISION, la FBER detenta todos los derechos televisivos y radiales, por cesidn
de los clubes participantes y es la encargada de comercializar, ceder y/o autorizar la
televisacion de sus torneos oficiales y eventos organizados por la misma, en la forma y
condiciones que considere mas conveniente a los intereses generales. No se permitira
el establecimiento de aranceles por derechos de transmision televisivos y radiales. Se
permitira a los clubes participantes la televisacion por cable y la transmisidn por radio,
de los partidos disputados en su propia ciudad, bajo las pautas que establezca
oportunamente la Federacion de Basquetbol de Entre Rios.

Los partidos pueden transmitirse por un canal de cable de televisién siempre y cuando
la sefal sea tomada desde la original de la plataforma de videos FBER garantizando el
acceso a todo publico. Bajo ninguna circunstancia se podra retransmitir por
plataformas de streaming online pagas.

De este modo, todos los partidos en vivo via streaming deberdn ser transmitidos, sin
excepcion, por el canal de YouTube oficial de la FBER y por la plataforma
www.basquetentrerios.tv. No se permite el uso de plataformas como Facebook Live,
Vivos de Instagram, Twicht, Passline, Virtualtkt, Livepass, Ticketeck o similares, etc.

Art 12 - MANUAL DE PROCEDIMIENTO.

La FBER proporcionara a todas las Asociaciones y los clubes que deban realizar la
transmisidn via streaming en vivo, el manual de procedimiento (consideraciones para
el relato y grafica correspondiente) para el desarrollo de cada transmisidn, el cual debe
ser llevado a cabo en forma obligatoria. Las/os mismas/os tendran responsabilidad en
este procedimiento.

Art 22 - TRANSMISIONES EN VIVO | STREAMING.

Todos los partidos del dmbito federativo que sean transmitidos via streaming,
cualquiera sea su produccidn, sea el obligatorio o cualquier otro de cualquier fase de
de todas sus competencias, deberan utilizar en EXCLUSIVIDAD la plataforma de
YouTube que provee la Federaciéon, no permitiendo el uso de cualquier otro canal
digital privado o circuito de TV abierta sin la previa autorizacion de la Federacién.


http://www.basquetentrerios.tv/

El Departamento de Prensa y Comunicacion de la FBER sera la encargada de generar
los codigos y la secuencia de todos los partidos, que seran enviados por correo
electrdénico u otra via de comunicacion a los encargados de realizar la transmision.

El club anfitrion debera contar con una computadora disponible en mesa de control
para revision de jugada, de modo que sea posible utilizar Instant Replay System (IRS),
el sistema por el cual los arbitros pueden revisar las situaciones de juego definidas.

En ese caso que haya una solicitud de Comisidon Técnica, la transmision debera
comenzar media hora antes del partido.

Art 32 - ASPECTOS GENERALES Y PRODUCCION.

3.1. ASPECTOS DE IMAGEN.

La FBER entregard a los clubes el paquete grafico para su aplicaciéon en las
transmisiones de forma obligatoria no permitiendo el uso de otras graficas.

El logo de la FBER y de la COMPETENCIA EN DISPUTA deberd permanecer de
modo obligatorio durante toda la transmisién en el margen superior derecho.
Se permitird el uso de marca de la productora que realice el streaming siempre
y cuando respete las condiciones puestas por esta Federacion

3.2. ASPECTOS TECNICOS DE LA TRANSMISION EN VIVO.

Filmacién del ochenta por ciento (80%) del juego con cdmara en Camara
Central.

La ubicacién debe ser frente a la mesa de control y los bancos de suplentes.

En todo momento debera estar visible el marcador, el reloj de juego y el reloj
de posesion (24 seg), sin excepcion.

En la filmacion de un ataque hacia mitad de cancha, procurar que se vea en
todo momento el tablero de los 24 segundos.

3.3. ASPECTOS RELATIVOS A LA CONDUCCION DE LOS ENVIOS.

Los conductores, relatores, comentaristas, etc. deberan observar una conducta
encuadrada en los siguientes parametros:

Los relatos y comentarios deben ser neutrales.

No deben incitar a la violencia.

No deben perjudicar a la competencia ni a la entidad organizadora.
No deben perjudicar a ninguno de los clubes participantes.

No deben tomar partido de fallos arbitrales.

No deben tener ninguna inclinacién politica.

No podra realizar PNT (publicidad no tradicional) de forma explicita.



3.4. ASPECTOS COMERCIALES DE LA TRANSMISION.

Las Asociaciones o clubes participantes y/o organizadores de los torneos tendran la
posibilidad de incluir anunciantes en las trasmisiones para solventar gastos propios y
de transmisién.

Las graficas de las publicidades pueden ser:

Antes del inicio de la transmision: Con placas o videos a pantalla entera.
En el entretiempo: Con placas o videos a pantalla entera.

Finalizado el partido: Con placas o videos a pantalla entera.

Durante los tiempos muertos y periodos de descanso entre los cuartos: Solamente
z6calos a pie de la pantalla.

No se puede incluir publicidad grdfica de ningun estilo en el momento que transcurre el
juego.

La administracion de los anuncios o publicidades durante la transmision, son exclusivos
del club local o encargado de la transmisién (o caso especial de las pautas contraidas
por FBER como sponsor oficiales de los torneos y comunicaciones oficiales), no
teniendo la obligatoriedad de transmitir publicidades contratadas por el club visitante.

Los sponsors pueden ser nombrados en solo cinco (5) momentos de la transmisién: En
el inicio, entre el primero y segundo cuarto, en el entretiempo, entre el tercero y
cuarto cuartos y sobre la finalizacién.

La FBER aspira a la limpieza de la imagen de cada uno de los juegos transmitidos via
streaming.

Los clubes o Asociaciones anfitrionas no podran cobrar canon alguno (boleteria virtual
u otros métodos de venta de entradas electrdnicas) por las transmisiones.

Art 42 - ASPECTOS TECNICOS.

Los clubes deberan contar con una conexidn a internet dedicada al Streaming con una
velocidad de ancho de banda no menor a los 10 MB de subida. Esta no podra ser
compartida ni con la prensa ni con los espectadores a efectos de asegurar la tarea. En
el caso que el club no posea conexiéon a internet, deberd proveer al equipo de
transmisién un teléfono mévil que provea de paquetes de datos o un Modem
inaldmbrico tipo pendrive o similar para que se pueda llevar a cabo la transmision.

En caso de fuerza mayor, la transmision en vivo de los partidos se viera afectada, los
encargados de la transmisién deberan seguir filmando bajo las normativas técnicas
establecidas en este reglamento, tal cual si fuera en vivo, y aposteriori enviar el mismo



via a través de WE TRANSFER (aplicaciéon basada en la nube especialmente disefiada
para la transferencia de archivos) al correo electrénico al Departamento de Prensa de
la Federacion de Basquet (prensafeber@gmail.com) en el transcurso de las 48 hs.
posteriores a la finalizacién del juego para poder ser “subido” al canal de YouTube
oficial.

El Comisionado Técnico (presente en cancha) de cada encuentro serd el encargado de
controlar en cancha que se esté transmitiendo el partido y que se cumplan todos los
aspectos técnicos para la correcta transmision y disponibilidad para el Instant Replay
System (IRS). Caso contrario elevara informe a FBER sobre lo sucedido.

ART. 5°. COMUNICACION OFICIAL

Se debera reservar tres (3) minutos de la transmision para que la FEBER emita
contenido propio. Estos seran entregados a los clubes de acuerdo a la estrategia de
comunicacion. La FBER se reserva el derecho de indicarle a los clubes cudles son los
spots, grafica o audio que deben emitir en cada uno de los momentos del juego. Los
mismos seran producidos por la Federacién.

La FBER tiene el derecho Unico de poder proporcionar un SPONSOR PRINCIPAL para
toda la plataforma de la FEDERACION DE BASQUET DE ENTRE RIOS.

ART. 6°. TORNEOS FEDERATIVOS

ENTRERRIANOS DE SELECCIONES: En los Campeonatos Entrerrianos de Selecciones, en
ambas ramas y de todas las categorias, la Asociacion organizadora debera transmitir
en forma obligatoria al menos y como minimo un encuentro de semifinales, partido
por el tercer puesto y final.

Todas las transmisiones deben cumplir con lo especificado en este reglamento. Tanto
en lo que respecta a la imagen como en la locucion

LIGA DE FORMATIVAS: En la definicidn de las Liga Provincial de Formativas, en ambas
ramas y todas las categorias, sera obligatoria la transmisidn via streaming de los seis
encuentros correspondientes a la COPA DE ORO. En tanto, los clubes organizadores de
la definicidon de la COPA DE PLATA y la COPA DE BRONCE, deberan transmitir al menos
y como minimo tres encuentros (uno por jornada) de la instancia decisiva.

Todas las transmisiones deben cumplir con lo especificado en este reglamento. Tanto
en lo que respecta a la imagen como en la locucion

PRIMERA DIVISION MASCULINA Y FEMENINA

Para la temporada 2023 del PreFederal, los clubes participantes de forma obligatoria
deberdn transmitir via streaming, a través del canal de YouTube de la FBER, todos los
encuentros que disputen en condiciéon de local.



Los mismos se transmitiran de forma ABIERTA, no pudiendo las entidades
intervinientes cobrar algun tipo de canon a los usuarios a través del sistema de
boleteria virtual u otro procedimiento.

Todas las transmisiones deben cumplir con lo especificado en este reglamento. Tanto
en lo que respecta a la imagen como en la locucion

En el caso de la serie final, todos los partidos deberan tener entrevistas en vivo desde
el campo de juego con al menos un jugador o entrenador de ambos equipos antes del
comienzo y posterior a la finalizacién del mismo.

En caso de no haber sido transmitido en vivo, los clubes locales deberdn filmar bajo las
normativas técnicas y enviar el mismo via a través de WE TRANSFER (aplicacion basada
en la nube especialmente disenada para la transferencia de archivos) al correo
electrénico al Departamento de Prensa de la Federacion de Basquet
(prensafeber@gmail.com) en el transcurso de las 48 hs. posteriores a la finalizacidn del
juego (Articulo 42 del Reglamento) para poder ser “subido” al canal de YouTube oficial.

En el caso de la Liga Prefederal Masculina, tanto conferencia 1 como conferencia 2, las
personas responsables de las transmisiones o encargados de prensa, tiene la
obligacion de enviar a Prensa de FBER, dos videos cortos, formato highlight o mejores
jugadas de cada encuentro, sea del equipo que sea, para la difusién de cada
encuentro. La Federacion se reserva el derecho de publicar las que considere de mayor
relevancia de todo el material que recibe.

ART. 7° - ESTADISTICAS DE TRANSMISION

No es obligacion de la FBER entregar datos estadisticos de las transmisiones de los
partidos que sean solicitadas por los clubes y las Asociaciones durante y después de las
competencias, siendo potestad de la misma la eleccién a posterior de difundir dicha
informacion.

En caso de incumplimiento de cualquiera de sus puntos, el HTD podra sancionar a la
entidad infractora en el marco de lo establecido en el Cédigo de Penas y en el
presente Reglamento.

El Comisionado Técnico de cada encuentro serd el encargado de controlar en cancha
que se esté transmitiendo el partido y que se cumplan todos los aspectos técnicos para
la correcta transmisidon. Caso contrario elevard informe sobre lo sucedido



